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Dotacion de Mortero Equipe de Asalto de Veteranos



ienvenido al infierno verde de Codex:

Catachan, dedicado no solo a las famo-
sas Tropas de Jungla de Catachan, sino a
fodos los regimientos procedentes de
Mundos Letales a lo largo y ancho de la
galaxia de Warhammer 40,000.

DESCRIPCION DE CATACHAN
Catachan es un Mundo Letal, un planeta
tan hostil a la vida humana que la vida es
una lucha diaria por la supervivencia. Sus
curtidos habitantes son descendientes de
los primeros habitantes que colonizaron el
planeta hace generaciones. Son un pueblo
endurecido por la necesidad, conocedores
de como sobrevivir en las junglas que cu-
bren todo el planeta, repletas de voraces
depredadores, plantas carnivoras, insectos
venenosos y virulentas enfermedades.

Las gentes de Catachan solo tienen una
cosa de valor para el Imperio: sus sober-
bios regimientos de Tropas de Jungla. Una
vez reclutados, son enviados a zonas de
guerra situadas a lo largo y ancho de la ga-
laxia, donde sus habilidades en el combate
selvatico son necesarias. Los soldados de
Catachan aceptan la llamada a las armas
con satisfaccion, ya que a cambio de su
lealtad sus familias y asentamientos reci-
ben tecnologia y medicinas que normal-
mente para ellos seria imposible conseguir.

EJERCITOS DE VETERANOS
DE MUNDO LETAL

Catachan es el mundo letal mas famoso de
la galaxia, pero no es el Unico. Las tropas
de mundo letal también son reclutadas en
Cthelle, Luther Mcintyre, Canak, Sin Espe-
ranza, Miral y decenas de otros agujeros
infernales parecidos. La lista de ejército
que te presentamos es una lista de ejército
de Veteranos de Mundo Letal, para que
puedas utilizar regimientos de este tipo de
tu propia invencion. Esto te permite disefar
el esquema de color, la historia y el trasfon-
do de tu propio ejército de Veteranos de
Mundo Letal. Puedes adaptar las reglas
para el ambiente selvatico que aparecen
en este libro para crear un tipo de mundo
letal diferente para tu regimiento, como los
desiertos polares de Luther Mcintyre o los
pantanos de metano de Miral.

¢POR QUE ORGANIZAR UN
EJERCITO DE CATACHAN?

La lista de ejército de un Mundo Letal pue-
de utilizarse de dos maneras. En primer
lugar, para anadir unidades de Veteranos
de Mundo Letal a las unidades normales
de la Guardia Imperial. Esto representa un
gjército de Veteranos de Mundo Letal que
ha permanecido en servicio durante mucho
tiempo y que ha sido trasladado de una
zona de guerra a otra, combinandose con
otros elementos de la Guardia Imperial.

S

En segundo lugar, puede utilizarse para
desplegar un ejército de Mundo Letal
“puro”, representando una fuerza que ha
sido reclutada hace poco. Es una fuerza
con armas relativamente ligeras, que utiliza
sus habilidades de combatientes en la
jungla para contrarrestar su carencia de
grandes canones o tanques.

Aunqgue los soldados de Mundo Letal son
mejores que un Guardia Imperial comun,
su mayor fuerza reside en su capacidad
para moverse a través de la selva sin
tropiezos y en su habilidad para tender
trampas y emboscadas para confundir a
sus enemigos. Las tropas de Mundo Letal
pueden utilizar el denso terreno de la
jungla para cubrirse mientras atacan, y
después desvanecerse en su interior antes
de que el enemigo pueda organizar una
respuesta.

Visualmente, un ejército de Veteranos de
Mundo Letal es excelente para aquellos
jugadores a los que les guste una fuerza de
elite compuesta por curtidos individuos. Al
no tener que preocuparte de pintar tanques
o complicados uniformes, lo Unico que
tienes que hacer es dominar las técnicas
basicas de pintar piel bronceada y ropas de
combate. Para los pintores mas aficionados,
existen multiples oportunidades de crear di-
ferentes esquemas de camuflaje y efectuar
conversiones a miniaturas como parte de
una fuerza de Veteranos de Mundo Letal.

¢QUE TIENES EN ESTE LIBRO?

Codex: Catachan esta dividido en las
siguientes secciones, cada una de las
cuales trata sobre un aspecto diferente de
como coleccionar y jugar con un ejéercito de
Veteranos de Mundo Letal.

Lista de Ejército. La lista de ejército de
este libro es suplementaria a la del Codex:
Guardia Imperial. Te indica las reglas es-
peciales, armas y tipos de tropa disponi-
bles en un ejército de Veteranos de Mundo
Letal.

Coémo Pintar y Organizar un ejército de
Catachanes. Esta seccion esta repleta de
consejos y trucos sobre cédmo organizar un
ejército de Veteranos de Mundo Letal; tacti-
cas para utilizarlo en batalla; como pintar
tus miniaturas y crear escenografia selvati-
ca para tu campo de batalla.

Los Catachanes. La ultima seccion te
muestra como crear escenografia para un
campo de batalla en la selva. También in-
cluye informaciéon adicional sobre el
mundo de Catachan, las técnicas especia-
les de combate en la jungla e informes Im-
periales sobre armamento de Catachan;
ademas de dos personajes especiales de
Catachan, Sly Marbo y el Coronel “Mano-
hierro" Straken.
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as siguientes reglas te permiten crear un ejército de Ve-

teranos de Mundo Letal “puro” o incluir unidades de Vete-
ranos de Mundo Letal como parte de un ejército de la
Guardia Imperial.

UNIDADES DE CATACHAN EN
EJERCITOS DE LA GUARDIA IMPERIAL

Las siguientes reglas se aplican a unidades de Catachan en
un ejército regular de la Guardia Imperial:

1. Cualquier unidad o personaje de Catachan puede conver-
tirse en Veteranos de Mundo Letal por un coste de +3 pun-
tos por miniatura. Los Veteranos de Mundo Letal poseen un
+1 en su HA 'y también poseen las habilidades descritas en
las reglas especiales incluidas mas adelante.

2. Los Pelotones de Mando de Catachan pueden incluir 0-2
Grupos de Asalto (consulta la lista de ejército para los
detalles) como parte del complemento de escuadras de
armas pesadas del peloton.

3. El ejercito puede incluir Escuadrones de Sentinels de
Mundo Letal como parte de las unidades de Ataque Répi-
do (consulta la lista de ejército para los detalles).

4. El ejército puede incluir escuadras de Diablos de Catachan
y/o Francotiradores de Veteranos de Mundo Letal como
Tropas de Elite. IMPORTANTE: cuando se incluyen en un
ejército regular de la Guardia Imperial, estas unidades no
pueden tender emboscadas (aunque pueden infiltrarse en
los escenarios en los que se permitan infiltradores).

REGLAS ESPECIALES

Veteranos de Mundo Letal

Algunas unidades de Catachan pueden convertirse en
Veteranos de Mundo Letal. A estas unidades se les aplican
las siguientes reglas:

* Consideran los bosques o junglas como terreno abierto a
efectos de movimiento, incluyendo el avance después de
un asalto o la retirada.

* Disponen de una firada de cobertura de 4+ cuando se
hallen en bosque o selva.

* Sino se mueven pueden disparar a través de 30 cm de
bosque o jungla en vez de los 15 cm habituales.

* Pueden infiltrarse, tal y como se describe en la pagina 134
del Reglamento de Warhammer 40,000. Sélo pueden ha-
cerlo en aquellas misiones en las que se permita, y sélo
pueden utilizar esta habilidad para desplegarse o moverse
en bosques o junglas. Solo pueden utilizar esta habilidad si
van a pie. Las unidades de Rough Riders de Catachan o
Escuadras de Infanteria Mecanizada no pueden infiltrarse.

EJERCITOS DE VETERANOS
DE MUNDO LETAL

La siguiente lista de ejército puede utilizarse para crear un
ejército de Veteranos de Mundo Letal. Todas las unidades de
este ejército poseen todas las habilidades especiales des-
critas anteriormente. El ejército no puede incluir vehiculos
aparte de Sentinels y s6lo puede componerse de unidades
de la siguiente lista de ejército.

ESCENOGRAFIA SELVATICA

La lista de ejército de Veteranos de Mundo Letal ha sido dise-
fiada para aquellas tropas que combaten en terreno selvatico.
Ya que este ejército, por el tipo de terreno, tiene una serie de
ventajas sobre otros, esto se ha querido compensar en los
valores de coste en puntos para las miniaturas del ejército.
Fijate sobre todo en el hecho de que el coste de los Lan-
zallamas y Lanzallamas Pesados es bastante alto, ya que son
armas letales en manos de los Catachanes en terreno sel-
vatico. Esto no impide que los Catachanes combatan en ter-
reno abierto (después de todo, ja veces tienen que salir de la
jungla!) pero descubriras que ahi se hallan en desventaja.

En esta lista de ejército hemos incluido las reglas de
Warhammer 40,000 para el combate en la selva. Debido a
las reglas especiales y a las condiciones aplicables, debes
asegurarte de que tu oponente sabra que se van a utilizar las
reglas de combate en la selva y de que se las ha leido, de
modo que sepa lo que se le viene encima. Si no lo haces asi,
la batalla se librara en terreno normal.

EQUIPO DE CATACHAN

Los Catachanes pueden utilizar el siguiente equipo descrito.
El resto del equipo utilizado se describe en el Codex:
Guardia Imperial y el Reglamento de Warhammer 40,000.

Cargas de Demolicién

Una miniatura armada con una Carga de Demolicién puede
utilizarla en la fase de disparo en vez de efectuar un disparo
con un arma normal.

IMPORTANTE: sélo una miniatura por unidad y por turno
puede utilizar una Carga de Demolicion; si la unidad incluye
dos 0 mas miniaturas con Cargas de Demolicion, sélo puede
utilizarse una por turno.

Las Cargas de Demolicién tienen un alcance de 15 cm. El ata-
que se resuelve del mismo modo que un disparo de Artilleria
Pesada, excepto que la miniatura que lanza la carga puede
moverse en el tumo en que la arroja. Coloca la plantilla de
Artilleria Pesada como lo harias normalmente vy tira para
determinar si se dispersa (jdebido a su alcance extremada-
mente corto, la Carga de Demolicién es casi tan peligrosa
para el objetivo como para el lanzador!).

Las Cargas de Demolicion son armas de un solo disparo. Si
una miniatura utiliza su Carga de Demolicion (y sobrevive),
reemplazala por una miniatura de Catachéan armada con un
Rifle Laser. Si no dispones de una, la miniatura se retira (jse
limpia el polvo y se va a casa para comerse una bien mere-
cida hamburguesa de grox!).

Alcance F FP Notas

15cm 8 2
Puede moverse y disparar, un solo disparo.

Carga de Demolicién Art. Pesada



1 ESCUADRA DE MANDO VETERANOS MUNDO LETAL

Ptos/Miniatura| HA HP F R H | Al
Coronel 50 5 4 3 3 3 4 3 9 5+
Capitan 35 o 4 3 3 2 3 3 8 5+
Veterano 9 4 3 3 3 1 3 1 7 5+

Escuadra: la Escuadra de Mando esta compuesta por un Oficial y entre dos y cuatro
Veteranos de Mundo Letal.

Armamento: Rifle Laser, o una Pistola Laser y un arma de combate cuerpo a cuerpo.

Opciones: hasta cuatro de los Veteranos de Mundo Letal pueden equiparse con una de
las siguientes armas: Lanzallamas por +12 ptos; Rifle de Plasma por +12 ptos; Rifle de
Fusion por +12 ptos; Lanzagranadas por +6 ptos. Dos de los Veteranos de Mundo Letal
pueden formar un equipo con una de las siguientes armas pesadas: Bolter Pesado por +10
ptos; Lanzamisiles por +15 ptos; Lanzallamas Pesado por +15 ptos; Mortero por +15 ptos.

La escuadra puede equiparse con Granadas de Fragmentacion por +1 pto por miniatura.

Oficial: la Escuadra de Mando esté bajo el mando de un Capitan o un Coronel. El Oficial
es un personaje y puede recibir equipo adicional de la Armeria de la Guardia Imperial.

iz i - El jefe de una Com-
Médico: uno de los Veteranos de Mundo Letal puede convertirse en un Médico por un pafifa o regimiento

coste adicional de +10 ptos. El Médico recibe un botiquin (consulta la seccién de Equipo [ & ¥ de Mundo Letal suele
del Codex: Guardia Imperial, pagina 8). = ser elegido por sus hombres.
4 '."A menudo es un guerrero o
_ & cazador famoso, el jefe del
-.-~asentamiento donde fue

reclutada la Companiia o

izas el patriarca de una fa-

o B lia numerosa que ha envia-
REGLAS ESPECIALES ' do a muchos deqsus compo-
Veteranos de Mundo Letal: todas las miniaturas de esta unidad son Veteranos de \ _ _hentes para unirse a sus filas.
Mundo Letal, tal y como se describe en las seccion de Reglas Especiales al comien- ; La disciplina se mantiene mas

zo de esta lista de ejército (el coste de la conversion ya ha sido incluido). '“;Z":gr;t:lﬁ‘;‘::’g’::igoﬂy

Liderazgo: cualguier unidad de este ejército a 30 cm 0 menos de una miniatura de la , "\\#ilos Veteranos de Mundo Letal

Escuadra de Mando puede utilizar el Liderazgo del Oficial al mando en todos los iy, S enorgullecen de que sus

chequeos de moraly acobardamiento. " oficlales compartan todos los
\ peligros y sufrimientos.

e

f’ '\ Los habitantes de los
< ¥ mundo letales son
muy independientes.

: \os extranos tienen dificulta-

REGLA ESPECIAL ', des para ganarse su respeto,

Comunicador: uno de los Veteranos de Mundo Letal puede equiparse con un
comunicador por +15 ptos.

COMISARIOS - CONSULTA CODEX: GUARDIA IMPERIAL

Uy, lo siento Sefior: a los Veteranos de Mundo Letal no les gusta que los exiranos '22': 2?,?,'::,32,&?: 'fﬁ;"’s
les digan lo que tienen gue hacer o que amenacen a sus amigos, por lo que los = Veterarios tampoco son muy
Comisarios tienen serias dificultades para mantener el control. También sufren un sutiles a la hora de demostrar
numero desproporcionadamente alto de “accidentes” cuando sirven en unidades de su desaprobacion, esa es la
Mundo Letal. Tira 1D6 por cada Comisario antes de desplegarlos (para las miniaturas razén por la que estos

en reserva tira cuando se vayan a desplegar). Con un resultado de 1, el Comisario ha regimientos sufren una tasa

sufrido un desafortunado accidente y no puede combatir. S Uk InayRERE Bajes on
i Caorhisarios que los de otros
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Comcntarm sobrc Varcstns Prime del Capmn Rock,
del TIT de Catachin, los “Diablos Verdes™ :




Los regimientos de
Veteranos de Mundo
Letal incluyen escua-

dras de guerreros excepciona-
les, incluso para las exigen- *
cias de su mundo natal. En |l
regimientos de Catachan son
llamados “Diablos de Cata-~ 4
chan”, en referenciassus . g

famosos cuchillos de cazay = 7,

a los voraces depredadores
de su mundo.

Nota del Disenador

Hemos incluido a los
Diablos de Catachan
para que los jugadores
practiquen su habilidad
para realizar una unidad
unica e individual. No
fabricaremos miniaturas
para representar
muchas de las posibles
opciones en una escua-
dra de Diablos. Depen-
de de ti convertir las
miniaturas a tu manera.

Formados por los -

guerreros masvalien™

tes del regimiento,,
los grupos de asalto lleva
lucha directamente al eng
go. Soportan el grueso delos
sangrientos combates que a
menudo tienen lugar en una
jungla, por lo que:estan fuer-
temente armados con cargas
de demolicién, lanzallamas,

rifles de plasma y de fusién., o

R H 1
Diablo 13 4 4 3 3 1 3 1 8 5+
Sargento Veterano 23 4 4 3 3 1 3 2 8 b5+
Oficial Veterano +48 5 4 3 3 3 4 3 9 5+

Escuadra: la escuadra esta compuesta por un Sargento Veterano y entre cuatro y nueve
Diablos de Catachan.

Armamento: Rifle Laser y Granadas de Fragmentacion.

Opciones: cualquier miniatura puede equiparse con una de las siguientes armas ademas
de, o en sustitucion, de su Rifle Laser: Rifle Automatico sin coste adicional; arma de com-
bate cuerpo a cuerpo y Pistola Laser o Pistola Automatica por +1 pto; Escopeta por +1 pto.
Hasta tres de las miniaturas pueden equiparse con una de las siguientes armas:
Lanzallamas por +16 ptos; Rifle de Plasma +12 ptos; Rifle de Fusion por +16 ptos;
Lanzagranadas por +6 ptos. La escuadra puede estar equipada con Granadas Perforantes
por un coste adicional de +2 ptos por miniatura.

Personaje: El Sargento Veterano puede recibir equipo adicional de la Armeria de la
Guardia Imperial. Puede elegir equipo disponible habitualmente solo para los Oficiales.

Oficial Veterano: la escuadra puede incluir un Oficial Veterano por un coste adicional de
+48 ptos. Esta armado con un Rifle Laser o una Pistola Laser y un arma de combate
cuerpo a cuerpo. Puede recibir equipo adicional de la Armeria de la Guardia Imperial.

REGLAS ESPECIALES

Veteranos de Mundo Letal: todas las miniaturas de esta unidad son Veteranos de
Mundo Letal. Consulta las seccion de Reglas Especiales (el coste de la conversion ya
ha sido incluido).

Emboscada: las escuadras de Diablos de Catachan pueden tender emboscadas tal y
como se describe en la pagina 20.

Veteranos Endurecidos: la escuadra tiene los Honores de Batalla tropas endure-
cidas y valerosos. Consulta la pagina 163 del Reglamento de Warhammer 40,000.

SALTO DE VETERANOS

Ptos/Miniatura| HA HP F R H 1 A L S
Veterano 10 4 3 3 3 1 3 1 . B
Sargento Veterano| +10 4 3 3 3 1 3 2 8 b5+

Escuadra: la escuadra esta compuesta por un Sargento y entre tres y seis Veteranos.
Armamento: Rifle Laser y Granadas de Fragmentacion.

Opciones: cualquier miniatura puede equiparse con una Escopeta o una Pistola Laser y
un arma de combate cuerpo a cuerpo en lugar de su Rifle Laser sin coste adicional. Hasta
tres de las miniaturas pueden equiparse con una de las siguientes armas: Lanzallamas por
+12 ptos; Rifle de Fusion por +12 ptos; Rifle de Plasma por +12 ptos; Carga de Demolicion
por +10 ptos. Dos de las miniaturas pueden formar un equipo armado con un lanzallamas
Pesado por +15 ptos.

Personaje: el Sargento puede convertirse en un Sargento Veterano por un coste adicional
de +10 ptos. Este puede recibir equipo adicional de la Armeria de la Guardia Imperial.

REGLAS ESPECIALES

Veteranos de Mundo Letal: todas las miniaturas de esta unidad son Veteranos de
Mundo Letal. Consuita las seccion de Reglas Especiales (el coste de la conversion ya
ha sido incluido).

“Zumbaos”: los Grupos de Asalto de Veteranos no temen a casi nada. Pueden repe-
tir los chequeos de moral y acobardamiento y pueden intentar reagruparse aunque
estén por debajo de la mitad de sus efectivos.




Ptos/Miniatura
Francotirador 20

Nimero: pueden incluirse hasta tres Francotiradores Veteranos como una Unica unidad
de Tropas de Elite. No forman unidades y despliegan por separado (consulta sus Reglas
Especiales mas abajo).

Armamento: Rifle de Francotirador.

REGLAS ESPECIALES

Toxinas de Mundo Letal: los Francotiradores Veteranos utilizan las mortiferas
toxinas propias de su Mundo Letal. Pueden repetir una tirada para herir fallida cuando
impacten con sus rifles.

Veteranos de Mundo Letal: todas las miniaturas de esta unidad son Veteranos de
Mundo Letal. Consulta la seccién de Reglas Especiales (el coste de la conversion ya
ha sido incluido).

Emboscada: los Francotiradores Veteranos pueden desplegarse en emboscada, tal
y como se describe en la seccion de Reglas Especiales al comienzo del libro.

Camuflaje: los Francotiradores Veteranos tienen una tirada de salvacién por
cobertura de 3+ cuando estan en bosque o jungla.

Se Esfuma: no puedes mover a un Francotirador Veterano. Puedes retirar la
miniatura durante la fase de disparo, representando al Francotirador retirandose
hacia las sombras para luchar otro dia. Una vez retirado, el Francotirador no puede
regresar al campo de batalla; pero no cuenta como baja a efectos de puntos de
victoria. No pueden ocupar cuadrantes de tablero u otros objetivos, y no deben ser
eliminados por el enemigo para que éste venza en el escenario Mision; Exterminio.

PELOTON DE INFANTERIA

Pelotdn de Infanteria 1 Comandante de Pelotén

2-5 Escuadras de Infanteria Veterana
0-1 Escuadras de Armas Pesadas

Comandante de Peloton

Ptos/Miniatura HA. HP F R H | A L S
Teniente 20 4 3 3 3 1 3 2 8 5+
Capitan 35 5 4 3 3 2 3 3 8 5+

Armamento: Rifle Laser o Pistola Laser y arma de combate cuerpo a cuerpo.
Opciones: el Comandante puede recibir equipo de la Armeria de la Guardia Imperial.

REGLAS ESPECIALES

Personaje Independiente: el Comandante de Peloton es un personaje independien-
te. Sélo puede unirse a unidades de su propio pelotén.

Liderazgo: cualquier escuadra de la Guardia Imperial a 30 cm o menos del Coman-
dante del Peloton puede utilizar el Liderazgo de éste en todos los chequeos de lider-
azgo.

Comunicadores: una vez por turno, el Comandante de Pelotén puede utilizar el co-
municador de la escuadra a la que se ha unido para comunicarse con otra escuadra
equipada con un comunicador. Esta escuadra podra utilizar el atributo de Liderazgo
del Comandante de Peloton, incluso si se halla a mas de 30 cm de él.

'TROPAS DE LINEA

Los Veteranos de
Mundo Letal reclutan
: a sus francotiradores
entre sus mejores cazadores.
| Wancotirador tomara posi-
iones durante horas o inclu-
p=&0 dias antes de una batalla
para encontrar el mejor lugar
en un arbol o entre las ramas,
se escondera antes de que
elenemigo se acerque.
“El fuego concentrado de un
* francotirador puede desorga-
izar por completo las unida-
- des enemigas, ya que el fran-
cotirador es casi imposible de
tectar en la densa foresta

.0s pelotones de
Veteranos de Mundo
Letal se organizan de
forma diferente a los peloto-
nes normales de la Guardia
Imperial. No incluyen una
. Seccion de Mando, sino que

_« agl*Comandante de Peloton

gucha junto a las escuadras
elinfanteria que la compo-
. Ademas, normalmente
0es posible mantener el
ectivo reglamentario de diez
ombres por escuadra. Esto
se debe a que los Veteranos
de Mundo Letal operan solos
ante largos periodos de
fempo, por lo que las bajas
no pueden ser reemplazadas
a menudo.




TROPAS DE l.l.l\'EA

Escuadra de Infanteria Veterana
Ptos/Miniatura HA HP _F R H 1 A L. S

Veterano 9 4 3 3 3 1 3 1 7 5+
Sargento Veterano  +10 4 3 3 3 1 3 2 8 5+

Escuadra: la escuadra esta compuesta por un Sargento y entre cinco y nueve Veteranos.

Armamento: Rifle Laser. El Sargento puede cambiar su Rifle Laser por una Pistola Laser
y un arma de combate cuerpo a cuerpo sin coste adicional.

5 Opciones: una de las miniaturas puede equiparse con una de las siguientes armas:

\I}:fe‘::ﬁ:g%r::‘:nt ; Lanzallamas por +8 ptos; Rifle de Plasma por +8 ptos; Rifle de Fusién por +8 ptos;

Letal forman.ef gri Za Lanzagranadas por +4 ptos. Dos de los Guardias pueden formar un equipo armado con:

so de una fuerza. - Bolter Pesado por +10 ptos; Lanzamisiles por +15 ptos; Lanzallamas Pesado por 15 ptos.

combate en la jungla. Estéri™. Toda la escuadra puede estar equipada con Granadas de Fragmentacion por +1 pto por
ligeramente equipadas para’ s~ g\ miniatura.

oder moverse con rapidez ek ; ;
tpraves de I:densa Vegﬁ' i Una miniatura puede equiparse con un comunicador por +5 ptos.

etacion, pero hacen uso | Snaed Personaje: el Sargento puede convertirse en un Sargento Veterano por un coste adicional

s armaspesteicumics de +10 ptos. Un Sargento Veterano puede recibir equipo de la Armeria de la Guardia
situacion lo reql.uer : s Imperial.

Escuadra de Armas Pesadas
Ptos/Miniatura HA HP F R H I A L S
Veterano 9 4 3 3 3 1 3 1 7 5+

Escuadra: la escuadra esta compuesta por entre uno y tres equipos de armas pesadas,
cada uno compuesto por dos Veteranos de Mundo Letal.

Armamento: Rifle Laser.

‘ destacamento hab 4 A = . it
tual de Ia Guardia . Opciones: cada equipo debe tener una de las siguientes armas pesadas: Bolter Pesado
Imperial, las escua- " por +15 ptos; Canén Automatico por +25 ptos.
dras de armas pesadas de = <
Mundo Letal son escasas. El
tamario de las armas y el pe- e ~
so de las municionesiacgn_ W REGLA ESPECIAL .
que sea dificil transportarlas Veteranos de Mundo Letal: todas las miniaturas de esta unidad son Veteranos de
~ por la espesura. Sin embargo, Mundo Letal, tal y como se describe en las seccion de Reglas Especiales al comien-

la potencia de fuego de los Fo zo de esta lista de ejército (el coste de la conversion ya ha sido incluido).
bolters pesados y los cafio- .

nes automaticos puede ser -
decisiva en las estrechas ’ :
batallas de la selva. L

0-1 ESCUADRA DE OGRETES (VER CODEX: GUARDIA IMPERIAL)

Nota: los Ogretes no se consideran Veteranos de Mundo Letal a
efectos de las reglas especiales, por lo que no pueden infiltrarse, ni
moverse a través de la selva como si fuese terreno abierto, etc.

Algunos Ogretes son
nativos de un mundo
letal, pero cuando no

es el caso, ciertos
regimientos de Mundo Letal
“adquieren” escuadras de
ellos, a menudo sin infork
sus antiguos comandantes.
Los Veteranos de Mundo Egtalg
han descubierto que los Ogre
tes tienen los mismos valore:s
de lealtad personal, resisten-, =~
cia fisica y determinacion q :
ellos mismos, por lo que los ‘w
dos grupos son famosos po
llevarse estupendamenteb

o g
olor los h‘ctorc




ESCUADRON DE SENTINELS
Blindaje
Ptos//Modelo | HA  HP F___ Frontal Lateral Post. | A
Sentinel 50 4 3 5 10 10 10 3 1(2)

Tipo: Bipode, Vehiculo Descubierto. /D @

Escuadrén: el escuadron esta compuesto por entre uno y tres Sentinels.

Armamento: cada Sentinel esta armado con un Lanzallamas Pesado.

Opciones: cada Sentinel puede estar equipado con las siguientes modificaciones: habitd-
culo blindado, red de camuflaje, blindaje adicional, misil cazador-asesino, sistema de co-
municaciones avanzado, reflector, descargadores de humo. Cada Sentinel esta modi-
ficado con equipo quitaobstdculos.

Debido al terreno
impasable en el que
luchan, el Gnico
vehiculo que utilizan
; Veteranos de Mundo Letal
" “es el resistente bipode de
exploracion Sentinel. Los
- Sentinels son utilizados como
“'unidades méviles de elimina-
cion, utilizando sus lanzalla-
mas pesados y sierras meca-
nicas para aniquilar los focos
de resistencia. Estos Sentinels

; tan dificados con
Nota: estos Sentinels no son considerados Veteranos de Mundo Letal a efectos de lsi::a?;l;‘&?;f:ma'f camuflaje y

reglas especiales, por lo que no pueden infiltrarse, mover a través de la jungla o W otras innovaciones.
bosque como si fuese terrenc abierto, etc. Tampoco se benefician de la regla de 2
Reconocimiento aplicable a los Sentinels en el Codex: Guardia Imperial. S

REGLAS ESPECIALES

Quitaobstaculos: todos los Sentinels de Mundo Letal estan equipados con una mo-
dificacion guitaobstdculos. Esto les permite repetir una vez cada tirada para determi-
nar cuanto avanzan por terreno dificil.

Sierra Mecanica: el tipo mas comun de modificacion quitaobstédculos utilizada por
los Sentinels de Mundo Letal es una gran sierra mecanica. Las tripulaciones de estos
Sentinels aprenden rapidamente a utilizar esta sierra mecéanica en combate cuerpo a
cuerpo. Esto esta representado por un modlflcador de +1 al atributo de Ataques (ya
incluido en el perfil del Sentinel).

PATRULLA DE VETERANOS
Ptos/Miniatura

Veterano 10
Sargento Vet. +10

Escuadra: |a escuadra esta compuesta por un Sargento y entre tres y cinco Veteranos.

Armamento: Rifle Laser. El Sargento puede cambiar su Rifle Laser por una Pistola Laser
y un arma de combate cuerpo a cuerpo sin coste adicional.

Opciones: hasta una de las miniaturas puede estar equipada con una de las siguientes
armas: Lanzallamas por +16 ptos; Rifle de Plasma por +8 ptos; Rifle de Fusién por +8 ptos;
Lanzagranadas por +4 ptos.

Toda la escuadra puede estar armada con Granadas de Fragmentacién por un coste
adicional de +1 pto por miniatura.

Personaje: el Sargento puede convertirse en un Sargento Veterano por un coste adicional

de +10 ptos. Este puede recibir equipo de la Armeria de la Guardia Imperial. Las patrullas de -

Veteranos se forman
| para efectuar incur-
Y 7 siones de largo
alcande tras la linea del

REGLAS ESPECIALES

Veteranos de Mundo Letal: todas las miniaturas de esta unidad son Veteranos de
Mundo Letal, tal y como se describe en las seccién de Reglas Especiales al comien-
zo de esta lista de ejército (el coste de la conversion ya ha sido incluido).

Emboscada: las Patrullas de Veteranos pueden tender emboscadas tal y como se
describe en la pagina 20.

frente. Exploran el terreno y
localizan de forma precisa las
posiciones del enemigo.

-_ Antes de que [legue el grueso

de las fuerzas, las patrullas
tienden emboscadas y plan-
h t{,a pas donde puedan
garfel mayor numero de
posible.

o
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muy apreciatos para

el combate selvatico,

ya que pueden lanzar -
una lluvia de proyectile
mientras su dotacrpn‘*psy o
manece a salvo entre les .o
arboles. Esto los col yierte o
un arma muy Gtil; yague, 8
diferencia de los bolters pesg.—
dos y los caiones automati-
cos, los morteros pueden”
apoyar a las escuadras de
Veteranos sin importar el ter-_
reno circundante. Las bar-
reras de proyectiles de
mortero también son dtiles
para inmovilizar a las unid
des enemigas y permitira |
Veteranos flanquearlas. |

2 ESCUA

Ptos/Miniatura | HA HP F R H I A L S
Veterano 9 4 3 3 3 1 3 1 7 5+

Escuadra: la escuadra esta compuesta por entre uno y tres equipos de armas pesadas,
cada uno compuesto por dos Veteranos.

Armamento: cada miembro de la escuadra estd armado con un Rifle Laser. Cada equipo
de armas pesadas esta equipado con un Mortero por +40 ptos cada uno.

REGLA ESPECIAL

Veteranos de Mundo Letal: todas las miniaturas de esta unidad son Veteranos de
Mundo Letal, tal y como se describe en las seccién de Reglas Especiales al
comienzo de esta lista de ejército (el coste de la conversion ya ha sido incluido).

Puntos FP Notas

F
Mina de Plasma 20 7 2 Ver abajo
Mina Despedazadora 20 3 5 Ver abajo
Mina Saltadora 25 4 6 Ver abajo
Trampa 10 3 6 Ver abajo

Colocacién: puedes incluir hasta tres Trampas para Bobos como una Unica unidad de
Apoyo Pesado. Cada una de las trampas te permite plantar dispositivos en un cuadrado

En la selva, |nc|u§o el
rasgufio mas insignj-

de 30 cm de lado. Puedes desplegar las trampas en la misma zona o dividirlas en difer-
entes areas.

ficante puede ser * - , f&
fatal, ya que las bac/
terias necréticas lo infestan y
lo pudren. Los Veteranos de
Mundo Letal aprovechan estas
duras condiciones para tender ™
trampas en el campo de ba- >
talla con materiales naturales, &
como lianas y ramas de :
arboles. También utilizan una
serie de artefactos especial-
mente construidos para crear
“Jardines del Diablo”: dreas
donde la raiz o el monticulo .
de aspecto mas inocente s 3
puede ocultar una mina * =

_—

despedazadora o de plas_lj@?f

DA: Minas Saltadoras

L Chslljudﬁ (Archivo: Adepto 1/45)
2 El Campo de Batalla Hostil
Descarga oo e v e
E] campo de
Batalla Hostil
Referencia de
Archivo:
\:I:Fh: 273

Catachin M3/ MEkII 4
342907 M4l

REGLAS ESPECIALES

Despliegue: las Trampas para Bobos se colocan segun las reglas especiales que
aparecen en la pagina 21.

Ignoran Tirada de Salvacion por Cobertura: todas las Trampas para Bobos igno-
ran por completo las tiradas de salvacion por cobertura habituales.

Acobardamiento: cualguier unidad que sufra una o méas bajas debido a una Trampa
para Bobos debe efectuar un chequeo de acobardamiento.

Mina de Plasma: la miniatura que activé la carga es impactada automaticamente.

Mina Despedazadora: la mina explota a 3D6 cm de la miniatura que la activé, en la
direccion indicada por la flecha del dado de dispersion (fijate que la cara que indica
un “impacto” también tiene una pequena flecha). El jugador que puso la mina puede
colocar la plantilla de Lanzallamas con la punta estrecha en el punto determinado por
la tirada, de manera que la miniatura que activé la mina quede al menos parcialmente
cubierta por la plantilla. Cualquier miniatura tocada por la plantilla es impactada
automaticamente.

Mina Saltadora: coloca la plantilla grande de Artilleria Pesada de forma que el
agujero central esté sobre la miniatura que activo el artefacto. Después tira el dado
de dispersion como se hace habitualmente con la Artilleria Pesada. Cualquier
miniatura que se halle por completo bajo la plantilla es impactada automaticamente,
y cualquiera cubierta parcialmente es impactada con un resultado de 4+.

Trampa: coloca la plantilla pequefa de Artilleria de forma que el agujero central esté
sobre la miniatura que activé la trampa. Cualquier miniatura que se halle por
completo bajo la plantilla es impactada automaticamente, y cualquiera cubierta
parcialmente es impactada con un resultado de 4+.




Un gjército de la Guardia Imperial formado por Tropas de Jungla de Catachan

¢POR DONDE EMPIEZO?

Existen dos formas de organizar un
ejército de Catachanes. En primer
lugar, puedes desplegar una Compania de
Infanteria organizada segun la lista de
ejército del Codex: Guardia Imperial, sin
ninguna de las reglas especiales. Este es
un ejército de la Guardia Imperial “normal”
que incluye Tropas de Jungla de Catachan.
Ademas de eso, puedes anadir unidades
de Veteranos de Mundo Letal de este
Codex para crear una fuerza combinada.
También, puedes desplegar todo un

ejército de Veteranos simplemente
utilizando la lista de ejército de este libro,
sin tanques o las unidades de Companias
de Infanteria mas especializadas. Sin em-
bargo, incluye las Trampas para Bobos,
tropas capaces de emboscar, etc. Con el
tiempo, tu coleccion de miniaturas sera lo
bastante grande y con la suficiente
diversidad de unidades como para incluir
cualquiera de estos tipos diferentes de
ejército.

Un gjército de Veeteranos de Mundo Letal de Catachdn




_\‘ 2 xisten un cierto numero de unidades especializadas disponibles para un ejército
de Veteranos de Mundo Letal. Para tener mayores posibilidades de victoria,
merece la pena aprender a utilizar estas unidades de soldados altamente
entrenados al maximo de sus habilidades.
y Sl T Los Grupos de Asalfo estdn equipados con
algunas de las armas mds letales de un
gjército de Veteranos. Sus Lanzallamas
Pesados en especial son devastadores en
los estrechos confines y los combates a
corto alcance que se producen en los am-
bientes selvaticos. Por desgracia, son es-
casos en numero, por lo que deben man-
tenerse fuera de la vista del enemigo hasta
que estdn lo suficientemmente cerca como
para lanzar su letal atague. Sus armas de
corto alcance también les hacen vulne-
rables a los asaltos de las unidades enemi-
gas, por lo que es mejor que tengas una es-
cuadra de infanteria cerca para apoyarles.

: o NN ;
Grupo de Asalto de Veteranos

Los Francotiradores son
excelentes para retrasar
el avance del oponente
gracias a su capacidad
para tender embosca-
das. Sus rifles pueden
“clavar” a las unidades
enemigas, lo que hara
aun mds lento su ata-
que mientras siguen
intentando abrirse camino a través de la jungla. Es mejor desplegarios
en uno de los flancos o incluso detrds del gjército enemigo. Si tu
oponente envia unidades para eliminarios, quedaran aisladas del apoyo
de sus camaradas. Recuerda que los Francotiradores pueden “des-
‘anecerse” en el interior del follaje si el enemigo se acerca demasiado.

Artificiero de Catachan con
Carga de Demolicion

Las Cargas de Demolicién con las
que estdn equipados los Grupos
de Asalfo de Veteranos son extre-
madamente efectivas contra cual-
quier oponente. 5i se utilizan
contra un enemigo numeroso
pero con escasa proteccion, como
los Orkos y otros Guardias Impe-
riales, el tamafo de la explosion
es suficiente para aniquilar a toda
una escuadra, si tienes suerte.
Contra enemigos mejor prote-
gidos, como los Marines Espacia-
les o los Guerreros Especialistas
Eldars, la elevada Fuerza de la
Carga de Demolicion y su gran
Factor de Penetracicn es suficien-
te para atravesar st

Grupo de Asalto de Veteranos y Sentinel

El Sentinel es el Unico apoyo blindado de un gjército de Veteranos de
Mundo Letal y, como tal, es extremadamente valioso para ellos. Aun-

Sentinels proporcionard un sdlido apoyo a cualquier defensa o ataque
realizado por el resto de tu ejército. Los Misiles Cazador-Asesino son
icacion de vehiculo muy popular, ya que proporciona una

potente contra los vehiculos enemigos.

Sin embargo, al igual
Lanzallamas, un Veterano debe
acercarse bastante al enemigo
para lanzar los explosivos.
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Pintar piel es algo importante a la hora de coleccionar un ejército de Catachan, y
existen un monton de maneras diferentes para hacerlo. Aqui te mostramos dos
ejemplos, para que ti los pruebes, de cémo pintar carne. Afadir pintura de camufla-
je ayuda a relacionar las miniaturas con tu escenografia.

En ambos ejemplos se ha utilizado Carne de Enano y Tinta Marron
Avellana sobre una capa de imprimacion diferente. El color de la capa de ke — _—
imprimacion determina en gran medida el tono del color de la piel. Truco: puedes anadir cierta
: s variacion en la piel detus mi-
Pintado sobre capa de imprimacion blanca niaturas con facilidad utilizando

. . — o diferentes tintas. La Tinta Car- |
1. Pinia toda la piel con Carne de Enano sobre la capa de imprimacion. ne o la Tinta Matron pueden

2. Aplica un lavado con Tinta Marrén Avellana. lograr que la piel sea mas clara

0 mds oscura.Puedes expe-,
rimentar con la cantidad de =
tinta que aplicas, la que puede

Con una capa de imprimacion blanca se logra un tono de piel mas claro

: 2 . 2 o representar una gran dife-

Pintado sobre capa de imprimacion negra  rencia. Siquieres; también . .
1. Pinta la piel con Carne de Enano dejando los huecos mds profundos puedes resaltar Ja piel as!pm-- #
entre los musculos en negro. Esto resalta el detalle de los musculos. tada con Came de Enano.

2. Si quieres, puedes hacer que las sombras negras sean menos pronun-
ciadas aplicando un poco de Tinta Marrén Avellana en esos huecos.

Con una capa de imprimacion negra se logra un tono de piel mas oscuro

El camuflaje es un elemento muy importante en el esquema de color selvatico de un uniforme. LSS
Empieza por pintar un esquema de camuflaje basico con un color claro y pinta encima un | Truco: también puedes
disefio de camuflaje mas oscuro (si quieres, puedes pintar progresivamente colores mas | anadir damuflaje de.
oscuros encima para crear esquemas de camuflaje maltiples). Ademas de pintar camuflaje en | hojas en tus mm;atu_ra's-'
los tejidos, puedes pintar camuflaje en la piel. .después de pintar.

ini . . ' Puedes wtilizar. tecmc'as'
Otra forma de camuflar a tus miniaturas es pegar follaje sobre ellas. Estos ejemplos muestran | similares para crear.una

como crear el efecto de ramitas y hojas envolviendo armas o pegadas en las cintas del pelo. rexrw;a en tuspeanas

Cortamos malla de aluminio y envolvimos los Rifles Cortamos un felpudo y lo pegamos en agujeros abier-
Léser con ella. Después de pintarla de marrdn, aplica-  tos en las cintas del pelo de las miniaturas. Recorta-
mos cola blanca en algunas dreas y la cubrimos de mos las tiras y las cubrimos con césped artificial. A las
césped ferroviario. hojas se les aplicé un lavado en Tinta Verde.

Combinamos hojarasca de

Hojas de un drbol de Mojamos el material Utilizamos una piedra modelismo con arena,

plastico de modelismo. llamado “musgo artifi- pequefia para crearel  gravilla y césped elec-
cial” con cola blanca y tronco de un arbusto de  trostatico, disponibles en
lo cubrimos con ‘musgo artificial’. las tiendas de modelismo.
césped artificial.



- e]erci(os’ de Catacl an o -a_nivel ¢
compama. Combaten casl como tormacwnes amonomas y sdlo de forma ocasi’bna reclbar[ brdcmes
' del Coro

7]

1L.as escuadras de. D:ab!osds Cafachan se esﬁes!a!zan en render rrampas para bobos. L : * 5
2 Los Comandante de Pelotones Veteranos no tienen una Seceidn de Mando, sino que . se unen a sscuadras mdmduales de forma rndependfeﬂ
3 Algunos peforones mantienen Escuadras de Patrulla pennanenfes mientras que .‘a ma % 1 dee las eswadras -en patrullas cuando es necesano ]

En el Studio de Games Workshop hay mucha gente que ha
estado conversionando y pintando sus propios Veteranos de
Mundo Letal. Los Catachanes de pldstico son excelentes para
las conversiones, en especial con piezas de otras miniaturas de
plastico. Cuando hayas acabado de montar tus miniaturas,
deberias de guardar las piezas que no has utilizado. Los
modelistas experimentados siempre tienen una ‘caja de restos”
repletas de estas piezas.

Conversiones de Lanzallamas Pesados
de Andy Chambers y Gav Thorpe

Gordon Davidson personalizé
sus tropas y oficiales con
piezas de su caja de restos.

Gav fabrico una Carga de Demolicion
cortando la antena de un comunicador.

Dave Thomas ha
creado una escuadra
de Diablos de
Catachén utilizando
diversas piezas adi-
cionales, incluidas
armas de
Necromunda y ca-
_bezas de Mordheim,
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)MO HACER TERRENO

Hasta el momento hemos hablado sobre los Veteranos en persona, pero ahora
vamos a hablar sobre el terreno en el que luchan. En las paginas siguientes
encontraras una seleccion de ideas y técnicas para crear junglas.

Arboles
completos
disponibles en
Games
Workshop.

Césped Verde

Césped Marron

Siempre tienes gue llegar a un compro-
miso cuando realices elementos de
escenografia: lo bien que gquede compara-
do con lo facil que sea jugar en él. Esto es
atn mds pronunciado en los bosques y
selvas , ya que, aunque puedes conseguir
unos elementos de escenografia repletos de
drboles, arbustos, lianas y cosas similares,
puede que sea practicamente imposible jugar en
ellos. Esto se debe a que necesitas poder mover las miniaturas dentro y en
los alrededores de la escenografia para sacarle el mayor partido posible; y
cuantos mas detalles tenga el elemento, menos espacio habrd para las
miniaturas. El punto de compromiso depende de ti, pero en estas pdginas
encontrards numerosas sugerencias.

i

Guijarros pequefios

Puedes adquirir liquen en una variedad de, !
colores que puede representar las
diferentes clases de plantas selvdticas.

Los drboles selvdlicos de plastico pue-
den pegarse a unas bases gruesas y
despueés cubririos con césped artificial.
Los grandes grupos de drboles tienen
un aspeclo estupendo, pero tienen un
par de desveniajas. Para empezar, no
puedes cambiar el tamano o la forma
de la bases para que encajen con ofros
elementos de escenografia, lo que a
veces provoca situaciones complica-
das. Ademds, es dificil colocar las mi-
niaturas entre los drboles, lo gue lleva
a andar enfollondndolo todo para po-
ner las miniaturas en la posicién ade-
cuada. La mejor solucion es tener
muchos pequefos en vez de unos
pocos grandes.

incluidosen lacajade
- juego de Warhammer .
40,000 dispones de una.
selva instantdnea. Tambien
_son excelentes para - ..
_colocarlosenotros.
- elementos de escenografia.

i

Los pequerios grupos de drboles te proporcionan mayor flexibilidad a la hora de montar el campo de batalla.
W-a—

La foto de la derecha te muestra un
trozo de jungla creado con plantas de
pldstico de acuario. Estas tienen un
gran potencial para el modelismo,
puesto gque pueden cortarse en dife-
rentes tamanos y formas, son lo
bastante flexibles como para poner |
miniaturas entre ellas y algunas de
ellas ni siguiera necesitan pintarse.
Mds adelante hay mds consejos sobre
como crear drboles de modelismo.

Este cactus alienigena repleto
de pinchos (fabricado con una
bola de poliestireno con palillos
de dientes hincados en ella) |
muestra cémo pueden crearse |
plantas individuales para afiadir
variedad y un elemento exotico
y alienigena en tu coleccion de kit
escenografia. Plantas de acuario
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("0![0 CREAR ARB()L] S-S

Nigel Stillman |g

- Retuerce el alambre sobra s
‘misme para formar el e‘rcmcd- fas:
ramas y las raices. -

Mo;a la.venda en co!a b.‘an-
yeso masn‘la dilvidas,

. Enrolla Ja venda humeda alrededor del

. troneo antes de que se seque Esm fe
= rproporc.ronaré una texit B ;
- representar la corteza.

A Nigel le encanta crear su pro-
pia escenografia para librar
batallas, y modela arboles con
todo tipo de objetos cotidianos y
restos. Tiene muchas ideas so-
bre como lograr que los arboles
sean ligeramente distintos entre
ellos, y asi obtener efectos dife-
rentes y especiales en tu jungla.

Una vez ha retorcido el alambre
para realizar la forma basica del
arbol, es cuando Nigel decide

pequerias, guijjarros, arena, gravilla,
o0 incluso fnozas de oﬁesﬁreno

su aspecto definitivo. Por

ejemplo, puede simplemente pintar el alambre desnudo si tiene mucha prisa, o enrollar venda,
cinta adhesiva, mas alambre o hilo para crear una textura diferente. Nigel nos cuenta que “Si
quieres utilizar vendas para crear una textura en los arboles; necesitaras algun tipo de venda
de lino estrecha. Empapa la venda en una variedad de mezclas que van
desde la cola blanca hasta la escayola o la masilla diluida. Sea cual sea la
mezcla que utilices, tendra que estar bastante diluida. Cuando la venda esté
empapada,enrdllala alrededor del tronco y déjala secar.” Nigel prefiere pegar
las raices de alambre del arbol a una peana de algun tipo: carton rigido,
una plancha de corcho o a una hoja de poliestireno. Cuando el arbol esta
bien pegado a la base Nigel extiende las “hojas” de alambre y las dobla
de forma que tengan un aspecto real. “Para hacer las hojas, dibuja una
serie de dvalos de papel de aproximadamente el mismo tamafio que las
ramas y recortalos. Si quieres, corta una serie de lineas diagonales en
Para las bases de los drboles, Nigel ~| 12s hojas (jten cuidado de no cortar la hoja por la mitad!). Pinta las
sugiere utilizar arcilla de modelismo: | hojas con Verde Angeles Oscuros e iluminalas con Amarillo Solar, Andy Chambers utiliza
pero tambien puedes pegar piedias | Pégalas a las ramas con superglue.”

masilla para crear la corfeza

en sus drboles de alambre.

1;‘ ARBOLES bFLVATlCOb
4 DENICK DAVIS

Nick Daws tiene tado ‘un conjunio de escenogra-
fia selvatica, al iguak quetheﬂ ‘Sin embargo, él -

" utiliza alambre de jardin y cinta aislante para darle
la forma bésica a sus arboles selvaticos. Para crear una textura
en sus arboles, Nick empled un método ligeramente diferente al
de Nigel. En-primer lugar; 'mezcla la arena y la cola blanca, y
después afiade un poco de agua-a la’ ‘mezcla. Nick la aplica al -

“tronco para crear Ja textura adecuada; y para crear Un relieve
anadido, pega en el extrerdo del arbol una sustancia espe‘q{osa

 blanca djluida, que cuando se seque la dejara rigida y mas facil d

.\.\

- verde que se puede comprar en las tiendas de modelismo. ‘Cuando la textura esta.
“arbol de-  NEQIo (Gonsejo de Nick: si utilizas est&espacveda -esponjilla: rde cubrel !

| tronco-de Marrén Cuerg, y después da una ligera capa de Marrén Bubdr seguida
| na, La esponjilla de modelismo la pinta de Verde Angsras Oscuros, Ve@:le Goblin y fir
" Solar. Para rematar La faena Nlck pega sus &rbme&a una base de ca

.

: rncorporan t‘.‘erd'as de pincel

08 drboles de Alan Mqrm;ﬁ‘ tambié
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bajo tienes un par de ejemplos, de los muchos existentes, de los distintos
modos en que puedes representar un campo de batalla selvatico en la mesa
de juego. También hemos incluido algunos breves consejos tacticos sobre
como utilizar la jungla para sacarle el maximo partido posible al armamento y a

i e da

las habilidades tnicas de tus Veteranos de Mundo Letal.

! BATALLA SELVATICOS

Hemos utilizado liquen para
mostrar dénde acaba la jungla y
ddnde empieza el terreno abierto.

Ruinas cubiertas de
vegetacion - es
terreno dificil

Sendero — se han utilizado
arena y liquen para mostrar
el recorrido del sendero.

Colina Selvdtica — las unidades en la colina pueden ver el claro,
lo que la convierte en un lugar ideal para desplegar Escuadras
de Apoyo Pesado, ya que pueden utilizar sus armas de largo
alcance para destruir las unidades enemigas.

Claro — las unidades en el claro
pueden disparar contra las unidades
en la colina selvatica.

El arma pesada de esta escuadra ha
sido desplegada para que dispare a

todo lo largo del sendero. la jungla.

Arroyo - el Iiguen
muestra en qué lugar
de la ribera termina

Un Grupo de Asalto permanece a la
espera. Si el enemigo intenta cruzar
el claro, pueden volario en pedazos
con sus Cargas de Demolicion.

-

iy

Esta escuadra de
Morteros esta
desplegada muy
atrds, ya que no
necesita linea de
vision para disparar
contra el enemigo.

Asentamiento — se ha afadido un claro al
asentamiento para crear un espacio abierto
de 15 em de radio alrededor de los edificios.

Un asentamiento es un buen punto de resistencia para
el enemigo. Las escuadras equipadas con Lanzallamas
Pesados son excelentes, ya que anulan su cobertura.

Los senderos estdn
representados por tiras de
goma que se pueden comprar.

Los Ogretes avanzan
mds rapidamente por

los senderos que a través
de la jungla.

Colina Desnuda — puedes
utilizar una colina normal sin

ningun arbol selvatico encima.

et
A

Este Francotirador utiliza
el sendero para sacarle el
maximo partido posible al
largo alcance de su Rifle

Hemos utilizado césped artificial
multicoloreado para delimitar la
jungla y el terreno abierto.

Marisma — sdlo un
Comandantte realmente
atrevido se arriesgaria a enviar
unidades a través de aqui.

de Francotirador.

Las escuadras que emboscan armadas
con Lanzallamas son ideales para atacar
al enemigo mientras recorren el sendero
en formacion de marcha.

Te mostramos estas mesa de juego de 120 x 120cm por conveniencia, pero un campo de
batalla selvdtico puede tener cualquier tamafio.
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qui tienes unos cuantos ejemplos excelentes para
crear y pintar Veteranos de Mundo Letal.

Bo Tolstrup ha creado un excelente Rough Rider de Catachdn Capitdn de Veteranos de Mundo Letal Francotirador Veterano
utilizando un Gélido Elfo Oscuro @ pintado por Anthony Bath &% pintado por Bo Tolstrup

La Guerrera de Jungla a gran escala de
Michael Perry, pintada por Mike McVey. Michael
esculpié este modelo especial para la Categoria
Open de la Golden Demon 1996.




Esta seccion del Codex: Catachan incluye informacién
adicional sobre las temibles Tropas de Jungla. También
encontraras reglas para preparar emboscadas y letales
frampas (y que tu oponente se arrepienta de haber entrado
en la jungla), y un conjunto de reglas de terreno selvatico,
incluida una tabla de generacion de terreno selvatico.

CUCHILLOS DE CATACHAN
(consultar tambicn XXV 32756 Catachin
Y CCV14322 Rifles de Catath&in]

Para un Guerrero de Catachin, un cuchillo no es silo una herramienta y
un arma, sino también una sefial de su estatus. La aleacion de acero
utilizada en estos cuchillos solo se puede obtener en el plancta Catachin.
Una hoja de Catachin bicn fabricada no sc oxidari, y permanccerd afilada
incluso despucs de un uso continuado.

Los cuchillos de Catachin son muy apreciados y buscados a lo large ¥
ancho del Imperio. Muchos comerciantes venden copias falsas, pero el
inico modo de obtener con seguridad wn cochillo de Carachin auténtico
es tomarlo de un Catachin. Y no es ficil, ya que los Catachanes cstiman
cnormemente sus cuchillos. Se dice que un Catachin prefiere perder su
bIIZO d:l’:‘,ho a su CIJCI'li."B.

Cada guerrera de Catachin zpr:nd: el arte de fabricar sus cuchillos de
manos de sus padres, y forjar un cuchillo propio se considera una de las
pruchas dc madurcz. Aunque ¢l discio bisico de los cuchillos es el
mismo, existen sutiles variantes cntre los grupos familiares ¢ individuales,
dependiendo del tamafio y las preferencias del usuario.

COLMILLO DE CATACHAN

Es el tipo de cuchillo mis comun en los regimicntos de rﬁé
Catachanes. EI Colmillo de Catachin mide unos 60 cm. de i 5
reluciente acero. Es igualmente itil tanto para abrirse paso en la o
jungla como entre Ia escoria Eldar, El Colmillo de Catachin es =
famoso en un millar de sistemas cstelares. T

”
Tambicn sirve para resolver disputas entre Carachanes, Normal- i
mente se sitia un cuchillo en el centro de vo pozo de lucha y
los combaticntes deben fuchar para apoderarse del cuchillo. El
duelo sucle ser a primera sangre, aunque a menudo csto significa
una herida mortal.

AGUIJON NOCTURNO 4 AL

Estc arma es mis pequefa que otros diseios tipicos, y su hoja
enncgrecida convicrte al Aguijon Necturno en un cuchillo
especialmente adecuado para la infiltracion y las misioncs
nocturnas, cuando el reflejo de la luz en uma hoja puede
significar la diferencia entre la vida y la muerte. La hoja es
triangular, por lo que cs poco probable que cuaiquiu herida
causada por un Aguijén Nocturno se cierre o cure. Los
Catachanes suclen empapar la hoja de este cuchillo con
algunos dc los venenos mativos de su inhospito plancta natal.

GARRA DEL DIABLO

Bautizado con el mismo nombre que el temible 3
depredador de las qunglas de Catachin, es el tipo de cuchillo
tradicional mas grande dc todos los de Catachin. Mide entre
90 y 120 em, por lo que la Garra del Diablo es mis una
espada que un cuchillo. En el campo de batalla se wnliza
principalmente en combatc cucrpo a cuerpo. ¢ incluso ha
alcanzado wna temible reputacion entre los Orkos, que lo
Haman “El Kortador”.

La hoja esti hucca y medio lena de mercurio para lograr
Una mayor potencia al blandirla en arco. Las cspadas de
energia utilizadas por los escalafones superiores de los
regimicntos de Catachin 2 menudo son idénticas en disefio a
la Garra del Diablo.

(Extracto de "Armas y Equipo
de la Guardia Imperial”, por Atlek Sorasius)

e

En estas paginas también encontrardas numerosa
informacién de trasfondo sobre los Catachanes: su mundo
natal, sus armas y sus técnicas de combate; te describimos
a dos individuos famosos de la historia de Catachan: Sly
Marbo y el Coronel “Manochierro” Straken, incluidas las
reglas para que puedas utilizarlos en tus partidas.

SUMARIO CATACHANES
HA HP _F R H 1 A L: .8
Capitan 5 4 3 3 2 3 3 8 5+
Diablo Catachan 4 4 3 3 1 3 1 8 B+
Oficial Diablos 5 4 3 3 3 4 3 9 5+
Sargento Diablos 4 4 3 3 1 3 2 8 5+
Coronel 5 4 3 3 3 4 3 9 5+
Comisario I 2 4 3 10 5+
Veterano 4 3 3 3 1 3 1 7 -5t
Sargento Veteranos 4 3 3 3 1 3 2 B8 B+
Teniente 4 3 3 3 1 3 2 8 5+
Ogrete 4 3 5 4 3 3 2 8 54
Francotirador 4 3 3 3 1 3 1 7 5+
Blindaje
HA HP F Frontal Lateral Posterior | A
Sentinel 4 3 5 10 10 10 3 1(2)
Trampas Fuerza FP  Notas
Mina de Plasma 7 2 Impacta automaticamente
Mina Despedazadora 3 5 Utiliza Plantilla Lanzallamas
Mina Saltadora 4 6 Utiliza Plantilla Artilleria Pesada
Trampa 3 6 Utiliza Plantilla Artilleria
Las reglas para los diferentes tipos de trampas para bobos las
encontrards en la pagina 8 de este Codex.
Equipo de Catachan Alcance F FP Notas
Carga de Demolicion 15cm 8 2 Artilleria Pesada. Puede
mover y disparar. Un
solo disparo.

Armeria
Utiliza la lista de Armeria de la pdgina 7 del Codex: Guardia
Imperial para dotar de armamento a los Catachanes

. /_1 ,_-"/",- A

“Ripido como una mamba litigo, agudo como una espina de

cactus, tozudo como un grox salvaje.”

Alabanza del Coronel Pannent al Guerrero de Catachin



“No temas a las criatunas de a selva, sioo 2 aquellas que accchan cn el nterior de tu mente.”
e s—————

CORONEL “MANOHIERRO” STRAKEN

L

=\ T CORONEL “MANOHIERRO” STRAKEN

Puntos HA HP F R H I A L s
Straken 130 5 4 3 4 3 4 3 10 5+

REGLAS ESPECIALES

Implantes Bidnicos Unicos: Straken fue malherido por un Tiburén
Terrestre de Miral. Logré matar al tiburén, pero le implantaron un

brazo bioénico y una unidad pectoral. El brazo equivale a un Pufio de
Combate, pero los controles de la unidad pectoral le permiten utilizar
su Iniciativa en vez de atacar en ultimo lugar. Ademads, se considera
Un ejército de Veteranos de Catachan puede que posee implantes bionicos, tal como se describe en la seccién de
incluir al Coronel “Manohierro” Straken (no Equipo del Codex: Guardia Imperial. Si supera su tirada especial de
puede dirigir ejércitos de Veteranos que no salvacion por los implantes, el brazo biénico queda destruido y no
procedan de Catachan). Reemplaza al Oficial puede utilizarlo mas.

al mando del ejército y dirige la Escuadra de
Cuartel General. Debe utilizarse exactamente
tal como se describe aqui, y no puede recibir
ningun equipo adicional. Ademas, sélo puede
incluirse cuando ambos jugadores hayan Diablos de Catachan: el 2° Regimiento de Catachan es especial
acordado el uso de personajes especiales. porque posee una elevada proporcion de unidades de Diablos de
Catachan, por lo que si incluyes a Straken, esas unidades se
consideran Tropas de Linea en vez de Tropas de Elite. No se consi-
deran Elite y Tropas de Linea, es una cosa u otra.

Zumbao: Straken no teme al peligro. El, la unidad en la que esté y
cualquier unidad amiga que esté a 15 cm puede repetir los chequeos
de moral y acobardamiento fallados, y siempre intenta reagruparse.

Equipo: Pistola de Plasma, Escopeta, implan-
tes bionicos unicos (ver Reglas Especiales).

' REGLAS ESPECIALES

SLY MARBO

I Puntos HA HP F R H L. .A E 8
Sly Marbo 135 i R e S AT e B

Sly Marbo es un hombre-gjército. Opera solo, emboscando y desapare-
ciendo luego en la jungla. Un ejército de Veteranos puede incluir a Sly
Marbo. Se le considera una de las unidades de Francotiradores. Debe
utilizarse exactamente tal y como se describe aqui, y no puede recibir
ningun equipo adicional. Sélo puede incluirse cuando ambos jugadores hayan acordado el uso de personajes especiales

Equipo: Pistola Destripadora, Hoja envenenada, Carga de Demolicién, Granadas de Fragmentacién, Granadas Perforantes.

Francotirador: todas las reglas especiales de los Francotiradores se aplican a Sly, excepto la siguiente modificacion.

Puede Moverse: a diferencia de otros francotiradores, Sly puede moverse después de descubrir su posicién. Puedes
retirarlo en tu fase de movimiento como un Francotirador normal; anota las coordenadas de un recuadro adyacente a
aquél donde desaparecio. Puede reaparecer usando las reglas de emboscada al inicio de su siguiente turno. No pue-
des revelar y retirar a Sly en el mismo turno. Mientras se halle en la mesa puede moverse y asaltar de la forma habitual.

Pistola Destripadora: Sly estd armado con una Pistola Destripadora que dispara una andanada de agujas contra su
objetivo. Tiene las mismas reglas especiales para herir que el Rifle de Francotirador. Utiliza toxinas de mundo letal y
puede repetir las tiradas para herir falladas.

Alcance F FP Notas
Pistola Destripadora 30cm X 6 Pistola (ver arriba)

Hoja Envenenada: esta armado con un cuchillo de Catachan con una hoja monofilamento cubierta con toxinas de mundo
letal. Se considera un arma de energia y puede repetir las tiradas para herir falladas en combate cuerpo a cuerpo.

Siempre Lucha Sélo: Sly es un personaje independiente que no puede unirse a ninguna unidad.,
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personal del Emperador? Cuando digo que toméis
csa puiictera colina, quicro decir que ataquéis’ csa
maldita colipa, joo que os quedéis mirindola! Me
importa un pijo si hay cincuenta L'Huraxi ahi
arriba jComo si hubiesc cincuenta mil L'Huraxi!
Nuestras n:'njd:ncs' sop tomfr csa colina, y voy a
tomar ¢sa maldita colina aunque ¢so signifique que
fenga que matar personalmentc a csos gigantes de
Pil:l plirpura. Maldita sea, acguid.m: Os ensefiaré
c6mo se hace. Eso es, quédate ahi jCamillero! Deja
de blﬂ'lﬂt:ll Brook. te qu:da la otra pu:rlu .-_{_.rcl:k
que yo lloré como un bebé cuindo perdi mi
una -mierda, me levanté y degolle al
rnaldlto tiburon terrestre con mis pl‘nplos dientes!
Eso esa Sargento Reed, que prueben el acero de
Catachin jMe cagon.. su sangre apestal Apunta
copn el lanzallamas a csa trinchera; achichatra a esd
escoria jEsa trinchera, idiota, no ésta! Oh si, huele
como sc queman csos alienigenss. Hucle mejor
quc el d:sa\'llm:l. v:rd.ld'? Dame csa puu:tl:u
Es que tengo que hacerlo yo todo? ;Ves?
s una armadura como la de un tanque
Imperial. NG, s una armadura del tipo “me parto
-con la, brisa’, de las de “espero que no me
escupan” jHaced algo mis que escupirles! jTu! ;Si.
nil. Recoge Ia mano del Sargento Creck. Quizis
los médicos” puedan cosérsela luego. No os paréis
ahora, -malditos vagos hijos de restos _orginicos,
solo cstamos a rnmd d: fa' maldita cucsta...

; Colonel Straken en la Batalla
de Ia Cordillera Ridge, Campafia de Yaquit 27

El Coronel sc plants delante del soldado
Marho. La mirada de Marbo era vacia
de nuevo, como siempre le ocurria cuando
no estaba acechando en Ia selva o grabando
su pombre en los organos internos de algin
enemigo. El Coronel suspiré en su interior:
habia algo en este chico. La sangre y la
muerte I habian transformado hasta ¢l punto
£ que ya no podia ser normal si no tenia
un cuchillo en la mano.

El Coronel recito de nuevo las frases tan
conocidas, “Por el valor demostrado en
combate y un servicio al Emperador mis alli
del deber, se le concede o Estrella de la
Tierra. Llévela con orgullo para inspirar a
otros para que cump]an meritoriamente su
servicio del Hombre™. El Coroncl recito toda
Ia dedicatoria de un solo golpe antes de
colgar la medalla en el pecho de Marbo.

Esta era por haber eliminado a toda una
escuadra de alicnigenas, matando a su
comandantc y capturando su pucsto de
mando. todo cllo ¢l sélo.

Se incliné sobre Marbo y le pregunts:
“iQuieres que te la guarde, hijo? ;Cémo el
resto? .

Marbo asintic solemnemente.

“Vale, hijo, puedes retirarte”. Apenas habian
salido las palabras de los labios del Coronel
cuando Sly Marbo ya habia desaparccido de
nuevo en la jungla con la misma fluidez que
un pez desaparece en la corriente del rio.

“iMaldita jungla apestosa, llena de moscas y bichos! jLa odio!”
El Tenicnte Cistor tiré su machete 2l suelo.

“Desde lucgo no es como los bosques de casa” asintio el soldado Raven, girindosc para mirar al
Teniente mientras utilizaba su bayoneta para cortar una liana tan gruesa como el brazo de un hombre.

"No puedo entender como nadie puede luchar en un sitio asi.” afiadio el soldado Bren, scfialando con
el brazo la densa espesura que bloqueaba [a luz en todas las direcciones.

Justo entonces un movimiento agité las hojas purpuras de un arbusto, y toda la escuadra se dio la
vuclta, con los rifles liser preparados. Durante un momento fue imposible ver qué era lo que habia
causado cl movimicnto, pero después aparecio una figura musculosa con el cuerpe cubierto por ramas
y camuflaje pintado en sus grandes musculos, Otros cinco soldados Ic siguicron hasta el sendero
donde se hallaba la escuadra de Cistor.

“Ya hace media hora que os oimos, Hacéis un ruido de mil demonios, ~dijo su fefe- Suerte que
no hay Eldars en las cercanias, se os habrian echado encima tan ripido come una avispa carrofcra
sobre un cadiver”

“Gracias por el aviso, Sargento..” dijo Cistor con cierto enfado.

“Capitin, Capitin Stone, Cuarta Compania. del 23" de Catachin, —contests el recién llegado, con sus
ofos casi blancos debido al camuflaje sobre su cara— jIntentiis reuniros con la columna de suministros?

“i81, Seiior! Parece que esta maldita selva no quiere dejarnos pasar,” contesto rapidamente Cistor.

El Capitin Stonc le hizo un gesto 2 su escuadra, quicnes empezaron a cortar eficientemente las
ramas que cortaban el sendero.

“¢Quién puede sobrevivir en un agujero como éste?” se pregunté Bren en voz alta. Stonc se agacho al
lado del arrodillado Guardia y puse su grueso brazo sobre sus hombros.

“iEsto no es nadal” se rié Stope. y sus blancos dientes brillaron a través de la pintura en una gran sonrisa.

“Wale, es cierto. Vosotros los Catachanes venis del agujero mis profundo de toda [a galaxia.” dijo
sarcasticamente Raven, haciendo girar sus ojos teatralmente.

“iExacto, chico! -exclamé Stone. Volvio Ja vista hacia Raven pero mantuvo el hombro de Bren bien

| agarrado— Somos del peor lugar que te puedas imaginar, peor que cualquicr cosa que pueda haber

cn este jardincito.”

“Vale, vale. Diablos dc Catachin dc scsenta metros, plantas carnivoras capaces de tragarte de un
bocado, lagartos gigantescos que destruyen edificios. Ya hemos oido csas historias,” gruic Raven.

"Chico, cso cs solo lo que conocéis los de fuera, Déjame contarte algo sobre el verdadero Catachin,
-l contesté Stone con una sonrisa torcida— “Lleviis aqui scis meses, pero no os doy mis de tres dias
en Catachin. No tenéis por qué preocuparos sobre esos bichos grandes de los que habéis oido hablar.
Podeis oirlos a kilometros, y son ficiles de esquivar. El verdadero peligro son las pequefias cosas. Las
avispas carrofieras, del tamafio de un pulgar. no esperan a que estés completamente muerto para
empezar a comer. Les he visto dejar 2 un hombre en los hucsos en una hora. Y luego estin esos
pequerios bichos. Los llamamos hormigas-jardineras, porque van a por tus pies, jde hecho a por tus
plantas! Una picadura y te dejan en la enfermeria por un mes. Dos y te queda un dia para conscguir
Ia cura. Tres jy vete preparando para decirle hola al Emperador! Los gusanos venosos también son
bastante malos. Scgregan csta sustancia que te adormece cuando te pican, asi que no sientes nada
cuando se meten bajo la piel y ponen sus huevos en fa corriente sanguinea. Los hucvos sc exticnden
por todo tu cuerpo, y entonces sus larvas eclosionan, devorando tu cercbro, tu corazon, tus huesos.
Nada te puede salvar de los gusanos vencnosos.”

“POT Ci Empcndor...' SUSUITS RZVEI'I‘ m:n:ando ]l clht:l,

“Eso no es lo peor” e dijo Stonc a los Guardias, mirandolos a los ojos sucesivamente- "Puedes ver
incluso una hormiga—jardinera, y aplastarla. Las enfermedades son otra cosa. Hay todo tipo de cnfer—

medades y ficbres que pueden matar a un hombre cn unas pocas horas. Hay pantanos donde si respi-
ras la ncblina ticnes la garganta inflamada cinco horas después, no puedes respirar y te ahogas. La po-
dredumbre del pie te afecta después de unas cuantas semanas en la selva, los pies se te desprenden de
Ias piernas, y el hedor hace que quicras vomitar. Tencis que cuidar vucstros pics en la ungla, chicos”

Los hombres se miraron preocupados a las botas. Stone se ri6 y sc puso en pic.
“Estc lugar s solo jungla, no cs nada especial,” les dijo.
"Apucsto a que estd encantado de salir de su planeta, Capitin.” sugirié Bren con una sonrisa.

“{Oué¢ val —exclamo Stone- Los Catachancs amamos nuestro mundo, chico. No habria escogido otro
sitio donde crecer. Catachin solo ticne una cosa que ofrecer al Emperador: nesotros. Mo tenemos
minerales, no podemos construir una cindad-colmena alli. Pero si quicres hombres realmente duros
para que luchen, Catachin es el lugar idcal. Si vives en Catachin, cres un superviviente nato. La
mitad de los nifios mueren antes de aprender a andar. La mitad de los que andan no llegan 2 los
diez afios. Pero si celebras tu décimo cumpleafios, te conviertes en un auténtico hombre. Todo ¢l
mundo trabaja en cquipo. No pucdes internarte en la sclva sin unos cuantos compaficros que te
atompaien para ccharte bna mano en caso de apuro. Para quitarte las letales moscas de la espalda,
para cortarle la cabeza a una gran Serpicnte de Catachin cuando s arrastra hacia tu brazo,
Cuidamos los unos dc los otros. no nos apufialamos por la espalda. Nos preocupamos por los
demis. Y los Catachanes somos independientes, procuramos no depender de fos demis. De vez en
cuando aparece algin funcionario por ¢l poblado para decirnos lo que debemos hacer. No duran
demasiado. Que demonios, jyo mismo he matado a tres!”

Stone mird hacia donde sus hombres habian abicrto un hucco entre los irboles y arbustos que
obstruian cl camino.
e Tbeal scad

“Serd mejor que os moviis, chicos —les dijo micntras 2 despejado- No querréis

cstar POI’ Zq'l.li Cl.ll]ldo 5C haga d: BDchC DCSdC !I.ltgo. no con ]09 Eldaf‘ mdanda Pﬁl’ ahi |N08 vemos!™

Micntras el Tenicnte Cistor acomodaba la mochila cn sus hombros y empezaba 2 caminar por el
sendero, mird hacia atris. Vio al Capitin Stone saludarle amistosamente con la mano y una sonrisa
antes de desaparecer, fundiéndose con la jungla vpa vez mis.

: “El arma favorita de wn Catachin es la iunglaﬂ. Proverbio native Archive Ref. 006,/D2/Z.
'/ >
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Ciertas unidades de Veteranos pue-
den tender emboscadas. Sélo los
ejércitos de Veteranos de Mundo
Letal pueden hacerlo; los Veteranos
presentes en un ejército habitual de la
Guardia Imperial no pueden hacerlo.

Debes decidir si una unidad desple-
gara emboscada antes de empezar a
colocar tus tropas. Si asi lo decides,
debes informar a tu oponente de que
vas a utilizar las reglas de Emboscada
y dejarle leer estas reglas si quiere.

Nota del Diseniador: es importante
gue tu oponente conozca de antema-
no estas reglas, mdas que ‘pre-
sentarlas” de golpe durante la parti-
da, ya que de otro modo no sabra
como utilizar sus escdners o detec-
tores para intentar detectar
una emboscada. Considera que el
enemigo ya se ha encontrado con
otras emboscadas y por tanto es
bastante cauto.

Una vez tu oponente se ha leido estas
reglas, puedes tender la emboscada.
Divide la mesa de juego en recuadros
de 30 cm y crea una referencia para
cada uno. Después anota los recua-
dros donde se esconden las unidades
gue emboscan (ver diagrama inferior).

EMBO!
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No puede esconderse mas de una
unidad en cada recuadro, y no pue-
den tenderse emboscadas en la zona
de despliegue del enemigo. Debes
anotar donde se van a tender las
emboscadas antes de que tu y tu opo-
nente despleguéis al resto de vue-
stros ejércitos, pero después de
decidirse las zonas de despliegue.

La unidad permanece oculta hasta que
decidas revelar su posicion al inicio de
uno de tus turnos. Permanece asi
aungue una unidad enemiga atraviese
el recuadro en el que esta oculta. La
unidad puede ser detectada por una
miniatura enemiga que se halle en el
mismo recuadro y esté equipada con
un auspex, un escdner o un aparato
similar (ver la lista de Aparatos de
Deteccion). La miniatura efectua la
deteccion al inicio de la fase de dis-
paro y cualquier emboscador detecta-
do debe colocarse inmediatamente
sobre el campo de batalla. Esta
miniatura no puede disparar, ya que
esta ocupada detectando la embosca-
da. Una vez la unidad queda al descu-
bierto, bien por voluntad propia o por
haber sido detectada por el enemigo,
coloca una de las miniaturas en el
recuadro registrado, al menos a 3 cm
de cualquier enemigo.

Esta miniatura

B c D E

Esta es la plantilla para una A
mesa de 90 por 150 em. La 1
orden seria: “La patrulla del

debe colocarse
en terreno selvati-

Sargento Graw tiende una 2

co o bosque. Las
otras miniaturas

X

emboscada en el recuadro D2".

se despliegan de
modo que:

a) mantengan coherencia de
escuadra,

b) se hallen en jungla o bosque,

c) estén al menos a 3 cm de
cualquier miniatura enemiga y

d) al menos la mitad de la unidad

se halle en el recuadro.

Cualquier miniatura que no pueda ser
desplegada se considerara una baja.

Las unidades no pueden moverse en
el turno en que son reveladas. Si se
revelan en su propio turno, pueden
disparar y se considera que no se han
movido a efectos de disparar armas
pesadas y de fuego rapido. Si deciden
no permanecer inmoviles para dispa-
rar armas pesadas, etc, la unidad que
embosca puede efectuar movimientos
de asalto de forma normal.

pexes

APARATOS DE DETECCION

Las razas que no disponen de escdners o aus-

incluyen las siguientes minia-

turas que poseen la habilidad de detectar
emboscadas y trampas.

Miniaturas que pueden detectar

Eldars Oscuros

Marines del Caos

Necrones
Hermanas de Batalla

Raza emboscadas / trampas

Tiranidos Lictor, Tirano de
Enjambre

Eldars Vidente, Exploradores

Orkos Mekanikoz, Orkos con

Garrapato Sabueso o
de Ataque

Mandragoras, Bestias
de Disformidad

Hechicero, Escuadra
de Veteranos

Lider Necroén

Auspex: +3 ptos
por unidad.
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os ejércitos del Mundo Letal de

Catachan son expertos en sem-
brar de trampas areas enteras de
jungla. Solo los ejércitos compuestos
exclusivamente por Veteranos pue-
den hacerlo. Las unidades de
Veteranos en un ejército normal de la
Guardia Imperial no pueden utilizar
Trampas para Bobos.

Colocacién de las Trampas

Las trampas se adquieren como parte
de las opciones de Apoyo Pesado de
la lista de ejército. Su localizacion se
anota del mismo modo que una em-
boscada: divide la mesa en recuadros
de 30 cm de lado y anota aquellos en
los que se hayan tendido trampas.
Cada opcion permite tender trampas
en un recuadro. Puedes sembrar
trampas y tender una emboscada en
el mismo recuadro.

Pueden colocarse diferentes tipos de
trampa en el mismo recuadro; pero si se
activa una trampa en un recuadro en el

S

'/;

que hay varios tipos, solo se activara
uno de ellos, determinado al azar.

Activacion de las Trampas

Las trampas se activan cuando una
unidad enemiga se retira, persigue u
obtiene un resultado de dobles en un
chequeo de terreno dificil y atraviesa
un recuadro con trampas

Las miniaturas que tiran dados adi-
cionales en sus chequeos de terreno
dificil activan las trampas si obtienen
un resultado de dobles en cua-
lesquiera dos de los dados que tiran.
Las unidades pueden decidir tirar
menos dados para disminuir las posi-
bilidades de activar una trampa.

Tu oponente escoge qué miniatura en
el recuadro activa la trampa. Si la
unidad tiene miniaturas en dos o mas
recuadros con trampas, solo se activa
una. La miniatura que activo la trampa
es la primera baja si se causan heri-
das. La unidad sufre los efectos de la
trampa antes de gue se mueva, tal
como aparece en la lista de ejército.

Archivo: Adeptum 273 - EL CAMPO DE BATALLA HOSTIL - GUIA PARA PRIN-
CIPIANTES EL ARTE DE COLOCAR TRAMPAS, MINAS Y

TRAMPAS PARA BOBOS

Una trampa permanece efectiva
mientras dure la batalla.

Trampas y Vehiculos

Las Trampas para Bobos afectan a los
vehiculos que obtienen un 1 en el
chequeo de terreno dificil en un
recuadro donde hay una trampa. Esto
es adicional a la inmovilizacion que
sufre el vehiculo. Aquellos vehiculos
que dispongan de palas excavadoras
0 quitaobstdculos pueden repetir la
tirada para determinar si evitan que-
dar inmovilizados, pero el vehiculo se
vera igualmente afectado por la tram-
pa. Todas las trampas impactan en el
blindaje posterior del vehiculo.
Deteccion de Trampas

Las trampas pueden ser detectadas
con un auspex, escaner, etc, del
mismo modo que se detecta una
emboscada, pero eso no impide que
funcionen jsimplemente te sirve para
saber que ahi hay trampas!

OTRAS SORPRESAS DESAGRADABLES

Muchos reclutas creen crroncamente que la mision de las minas y las trampas cs matar o herir al cnemigo. Por supuesto. esa solo es su_funcidn

secundaria; la principal es desorganizar y retrasar el avance enemigo en ciertas zonas. Después de unos cuantos cncucntros con trampas, s probable que

la mayoria de los enemigos sc desmoralicen, se excedan en sus precauciones y cxticndan sus lineas, quedando vulnerables ante una emboscada.

Existen tres tipos de minas: despedazadoras, saltadoras y de plasma,

Minas Despedazadoras: una carga de fragmentacidn montada
en una placa vertical lanza la explosion en una direcpion
especifica, creando un cono de destruccion repleto de frag-
mentos de mefal al rojo vivo., ldeal para cubrir senderos, |

ATTOYOS ¥ Caminos,

Minas de tipo “despedazador” mis comunes: mina automitica
Triplex Phall tipo XII “Repudio”. Arma de ncgacion de drca
Amageddon "Cabezamartillo”, Mina antipersonal “Creaviudas™

diseiio Necromunda,

ARR

A wveces, las circunstancias impiden el uso de municion especifica para lis tampas. Sin

embargo, es

los ejemplos mis comuncs.

simple i
materiales naturales y municidn cominmente disp

Rama doblada; localiza una rama flexible a la
altura de la cabeza, Ja cintura o la rodilla .
Afila las pequefias ramas que tenga a lo largo.
Dobla la rama y vtiliza un cordel (coanto mis
delgado mejor) para atarla con wn nudo
corredizo de forma que la rama se halle tensa.
Tensa el cordel como un alambre debajo de
donde estaba originalmente fa fama. Cuando

provisar una variedad de trampas bdsicas a partir de
ible Abajo se algunos de

(,aw;han /Varianted

Minas Saltadoras: llamadas asi porque estos artefactos saltan
al aire antes de estallar. Son particularmente cfectivas contra
objetivos dispersos. Sin embargo. un jefe de escuadra precavi
do hari avanzar 2 un hombre en punta para infentar  reducir
la efectividad de estas minas.

Minas de tipo “saltador” mis comuncs: antipersonal “Ranita”
tipo Necromunda, artefacto de detonacion vertical tipo XIV

Rel: M3/MKIT Geariano, mina de fragmentacion Marciana Tipo CXL

Mina de Plasma: la mayoria de las minas antipersonal emplean ondas de choque y
metralla para herir o matar 2 sus victimas, pero esto las hace relativamente inefi-
caces contra los enemigos protegidos con armad les, como las servoar-
maduras. Las criaturas Tirinidas mis grandes y Im bipodes blindados también
tienen muchas posibilidades de sobrevivir incluso a la detonacion en su inmediata
proximidad de una mina saltadora o despedazadora. Cuando sc cspera combatir
contra cste tipo de oponentes, son mis dtiles las minas de plasma. Estas “disparan”
un chorro de plasma sobrecalentado contra lo que las activa, infligiendo heridas
horribles ¢ invariablemente fatales. La mayor desventaja de la mina de  plasma es
su menor drea de detonacién comparada con la municicn convencional,

Minas de plasma mis comunes: todas las armas estindar de plasma con depositos
de combustible fotonico-hidrogeno. Esfera explosiva antiarmadura “Ciclope™ tipo

Necromunda, Mina de energia de 30KW tipo Golgota.

un encmigo pisa ¢l cordel, i rama retoma su
forma violentamente ¥ lo empala

Pozo Puntiagudo (o Mandibula del Diablo):
Cava un pequeiio pozo de profundidad hasta la
rodilla aproximadamente. Siembra el fondo con

< estacas puntiagudas y coloca mis estacas en los
bordes de manera que apunten hacia ¢l fondo.
Camufla el pozo con ramas, hierbas y coalesquiera
materiales disponibles. Cuando un encmigo pise «l
pozo, el pie quedari empalade por las estacas del
fondo; cuando intenten sacar el pic del pozo, las estacas
que apuntan hacia abajo en los lades infligirin mas heridas, Una variantc muy comiin cs
colocar formas de vida peligrosas locales en el fondo del pozo. lo que hace que se
intente sacar con mis rapidez ain fa extremidad, lo que incrementa las posibilidades de
herirse (aparte de cualquier mordisco, picadura, etc. que la forma de vida pucda infligir).

Balas enterradas (revientadedos): consisten ea un cartucho normal de ——— T
bolter o escopeta enterrade de forma que su base descanse sobre un

clavo, rota o pincho y que la punta del proyectil se halle justo deba

jo de la superficic del suclo. Cuando un enemige pisa la punta de la

bala, su peso la hace golpear contra ¢l lecho puntiagudao, disparando Ia bala justo direc—
tamente bajo su_pic.
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La selva o un bosque denso es el terreno mas comun en
los planetas habitables de la galaxia, y a menudo la Guar-
dia Imperial debe combatir en ellos. Esta seccion contiene
las reglas para combatir en terreno selvatico. Puedes
usarlas en cualquier partida, y no son exclusivas de bata-
llas donde combatan Veteranos de Mundo Letal. Con
unas pocas modificaciones, estas reglas sirven en cual-
quier tipo de campo de batalla densamente cubierto de
arboles, entornos tan alienigenas como las clpulas fores-
tales de un Mundo Astronave, los bosques minerales de
sulfatos o el famoso Gran Bosque Petrificado de Brandon.

La mayoria de las partidas se libran en terreno abierto. En
las batallas libradas en la selva, casi todo el terreno esta
cubierto de jungla. No es necesario cubrir toda la mesa,
solo necesitas colocar unos cuantos arboles y elementos
de escenografia para representar las areas de jungla.

TERRENO SELVATICO

Lo importante es mostrar donde termina la jungla. Puedes
hacerlo marcando con liquen, guijarros, cordel o tiza el
borde del bosque. Alternativamente, puedes mostrar las
areas cubiertas de jungla poniendo trozos de trapo o
papel verde. Consulta la seccion Como Organizar un
Ejército de Catachan si quieres mas ideas.

Sea cual sea el método que escojas, debes procurar
cubrir entre el 50% y el 90% de la mesa con junglas.
El resto del terreno estara compuesto por claros,
asentamientos, senderos, arroyos y rios, aparte de
cualquier otro elemento de escenografia mas exotico
que decidas incluir. Hemos incluido un Generador de
Terreno Selvatico que puedes utilizar si quieres; o, si lo
prefieres, puedes utilizar algun otro método (menos
aleatorio) descrito en la pagina 124 del Reglamento de
Warhammer 40,000.

GENERADOR DE TERRENO SELVATICO (TIRA 2D6)

Tira una vez en esta tabla por cada 30 cm del borde mas largo de la mesa. El elemento generado puede
colocarse en cualquier sitio de la mesa. Tirad y colocad un elemento de escenografia por turno.

2 Terreno Peligroso

Tira 1D6 en la siguiente tabla. Consulta el Generador de
Terreno de Mundo Letal de la pagina 128 del Reglamento de
Warhammer 40,000. E| elemento de escenografia puede
tener hasta 30 cm de diametro.

Terreno

Pantano

Lianas Termosensibles

Venus Atrapahombres

Cactus Dardo/ Lianas Estranguladoras
Madriguera

Fango Burbujeante/ Pozos de Alquitran.

‘ .
d Asentamiento

Un pequefio grupo de 2-4 edificios, con hasta 30 cm de
muros o vallas. Del asentamiento salen 1D3 senderos.

4 Arroyo

Un arroyo que sale de un extremo del tablero y sale por otro.
El arroyo debe tener al menos un vado por el que se puede
pasar como si fuese terreno normal y con un sendero que lo
cruza.

5 Claro

Un claro de 30 cm de diametro, del que parten 1D3 senderos.
En vez del claro puedes afadir una zona de 15 cm libre de
selva alrededor de un asentamiento ya existente.

(; Colina

La colina esta cubierta por la jungla. Consulta las reglas en la
pagina siguiente para saber los efectos de las colinas en las
batallas libradas en la selva.

¥  Claro

Un claro de 30 cm de diametro, del que parten 1D3 senderos.
En vez del claro puedes afadir una zona de 15 cm libre de
selva alrededor de un asentamiento ya existente.

8 Colina Desnuda

La colina no esta cubierta por vegetacion alguna. Consulta las
reglas en la pagina siguiente para saber los efectos de las
colinas en las batallas libradas en la selva.

11

9 Claro

Un claro de 30 cm de diametro, del que parten 1D3 senderos.
En vez del claro puedes anadir una zona de 15 cm libre de
selva alrededor de un asentamiento ya existente.

1) Carretera

La carretera tiene 10 cm de ancho y debe situarse de modo
que entre en el campo de batalla por uno de los bordes de la
mesa y salga por otro o acabe en un asentamiento o en un
claro. Si pasa por una garganta o un rio podré atravesarlos
mediante un puente o un vado respectivamente.

Garganta

La garganta debe empezar por un borde de un tablero. Puede
medir entre 30 y 60 cm vy entre 3 y 15 cm de ancho. La
garganta se considera terreno impasable. A mitad de su
recorrido hay un arbol caido que se puede utilizar como
puente, y se considera terreno dificil. Tira 1D6 por cada
miniatura que lo cruce: con un resultado de 1 se cae y es
retirada. Un sendero parte de cada uno de los extremos.

12 Ruinas

Estas ruinas pueden ser los restos de una civilizacion perdida,
una base Imperial abandonada o lo que quieras. El area en
ruinas puede incluir hasta 30 cm de muros derruidos o vallas.
Se considera terreno dificil a efectos de movimiento.

SENDEROS

Después de colocar toda la escenografia, debes conectar
los distintos elementos con senderos. La tabla anterior te
indica aquellos de los que parten senderos. Escoged por
turnos un elemento de escenografia y colocad todos los sen-
deros que partan de él. Los senderos tienen 5 cm de ancho
¥ se consideran terreno abierto. Van desde el accidente de
terreno hasta otro o hasta un borde de tablero. Cada sen-
dero debe medir entre 30 y 90 cm de largo, y debe dirigirse a
un punto de destino diferente al resto de los senderos.

Los senderos estan cubiertos por las ramas de los arboles,
por lo que no pueden ser vistos por las miniaturas en las
colinas. Las miniaturas al mismo nivel que los senderos
pueden ver a lo largo de ellos. Después de colocar todos los
elementos de escenografia y los senderos, se considera que
el resto de la mesa esta cubierto por la jungla.




Sefiores,

Adjunto una estaticopia de un
documento recuperado reciente-
mente en fas profundidades de las
junglas de Catachin. El irea donde
fue encontrado, conocida por sus
habitantes como el Valle de I
Muerte, sc halla 2 mas de 500
kilometros del asentamiento
humano mis proximo.

Nuestros archivos muestran que
sélo se produjeron tres cxpe—
diciones registradas en este
territorio, de las que ninguna ha
regresado. Sc han producido
pequedas expediciones privadas cn
los ultimos siglos, y nos lleva
algin tiempo establecer ¢l origen
de este documento.

Es destacable que se haya
recuperado alguna evidencia de esta
expedicion, y csta pagina
sobrevivis solo porque sc quedo
enganchada en las raices superiores
de una planta local. Se descubria
cuando un grupo de recoleccion
estaba buscando las semillas
vencnosas de la planta,

Nuestros anilisis nos hacen creer
que el autor fue Wilhelmus
Scarafus Donblair, que proclamaba
ser el mejor cazador de la galaxia,
y que habia jurado abatir up Diablo
de Canachan, Se sabe que rcunio
suficientcs hombres en lo que se
considers un pequeiio efercito, y

ue embarcaron en el transporte

“Vagabundo Estelar”, en 276M38.
Cuando llego a Catachin, recluto a

unos cuantos pativos como guias,
aunque los tnicos dispuestos a
Hevarle al Valle de la Muerte eran
cicrtos individuos descentrados,
conocidos como los "Piraos de la
Jungla”. Otra evidencia, si era
necesaria algum otra, de que a los
forineos nunca st les debe permitir
visitar los mundos letales.

Siempre Viestro,
Adepto Skanislav Devskya

FLORA YFAUNA DEL EXOTICO CATACHAN

Catachén XXIV, "Muerte Pacivl:mc"

. El Regimicnto "Muerte Paciente” se hizo famoso
B
por su uso casi_exclusivo y exitoso de las trampas
para bobos. Podian pasarse dias, incluso semanas,

preparando una gran zona con minas, pozos de ‘%r__:j'

f’f estacas improvisados, tronces que caian y otras trampas |
[ctfés. antes de que sus arrojadas escuadras “Anzuelo”
atrajesen al/ enemigo hacia las trampas que les esperaban. El mis
famoso de Sus éxitos fue la casi completa destruccion de la horda del
Seiior defa Guerra Orko Krakskull, cuando cubricron por completo
los dos kilometros del desfiladero de la Garganta Final en Arandra
CincorLa construccion de la trampa fue tan perfecta que ;
pragticamente casi todos los piclesverdes estaban cruzando la garganta
ando el falso suclo de ramas y hofas cedi6 bajo su tremendo peso.




Diablos de Catachan: el Segundo Regimiento de Catachan es especial
porque posee una elevada proporcion de Diablos de Catachan, por lo que,
si incluyes a Straken en un ejército de un Mundo Letal, esas unidades se
consideran Tropas de Linea en vez de Tropas de Elite y ya no se aplica la
restriccion de 0-1.

ze eulbed

98 ORDO MALLEUS DIXIT



Compaiia del Capitin Thorn, Catachin XVII "Diablos Aulladores™

Los hembres de Thorn aparecen aqui durante la pacificacion de Mal Santuario. El “Gran Bill" en persona aparece al frente con su
escuadra de Mando, acompanado por el Comisario Grint. El Comisario sufrio un desafortunado accidente mieniras cruzaba un
desfiladero. A la izquierda del Capitan esta la escuadra de patrulla del Sargento Packer, y a su derecha esta la patrulla del Sargento
“Cuchillonegro” Wood. Detrds estd la escuadra de Ogretes que se separaron del Cartigiano VIl y fueron encontrados por la patrulla de
Packer. Los Diablos de Catachan al lado de los Ogretes estan bajo el mando de “Estaca” Albright, que reclamd nada menos gue
veintiocho victorias personales en combate cuerpo a cuerpo durante la campana. El equipo de Asalto detrds de los Diablos es congcido
afectuosamente por el resto de la Compafiia como los Lunaticos de Lorenzo. A la derecha se halla el pelotén “A” del teniente Tucker, con
el Comisario Brant, mientras que el Teniente Bole y el Comisario Keaton mandan el pelotén “B’", a la izquierda. Mas atrds se encuentra
la escuadra de Apoyo Pesado, todos ellos hermanos y primos de la familia Hunter, que se alistaron al mismo tiempo. La escuadra de
Morteros a la izquierda de los Hunters son conocidos como la “Liuvia del Emperador”. El tinico Sentinel de la Compaiiia,
accidentalmente enviado a Thorn en vez de al Capitan Brier, estd pilotado por “Gato Loco” Armistrong, hijo del famoso Capitan
Armsirong del Catachdn XIV. Detrds de Armstrong se puede ver al Francotirador Dell, cuya punteria le valié la Bala de Plata durante
siete afios seguidos en las pruebas de combate del Regimiento.

B
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£ @sos hosqucs de helechos cuhrcn ocho millones dc kilometros- cuadrados y estin
repletos de gusanos de sangre, ‘plantas venenosas, lobos selviticos y suficientes
~ enfermedades terminales y plagas para pudrir a un hombre cn un dia. Si queremos
librarnos de la escoria Orka que ocupa los bosques altos; sélo existe una fuerza en
la- galaxia que pucdc asegurarnos. la victoria. Necesitamos a Jos mtjorcs combatientes
~ de selva del Imperio; necesitamos a las tropas de jungla de Catachin.”

Sciior General Krivonor - Cruzada Troyana

Este libro contlene

Catachan es el mUndo ® LISTA DE EJERCITO: reglas e informacién para las fuerzas y
(5 4 tacticas de los ejércitos de Catachan: Veteranos de Mundo Letal,
letal mas fam_c_aso_ def la Grupo de Asalto, emboscadas, Francotiradores'y trampas. Estas
ga!a_xla, y sus reglas te permiten desplegar unidades especiales en tu ejército de la
e Guardia Imperial o crear un ejército completo de Veteranos de un
hablt‘?.ntes SOI‘I; los Mundo Letal. También se incluyen los vehiculos y el equlpo especial
combatientes de jungla utiizado por las Tropas de Jungla.

mas feroces al servicio e SECCION DEL HOBBY: ocho paginas a todo color con consejos

- 5 de pintura, ideas y trucos para organizar, pintar y jugar con un ejér-
del Emperador. Luchar cito de Catachan, ademas de como modelar escenografia para selva.
contra los guerreros de o cavpos DE BATALLA SELVATICOS: regias para crear y luchar
Catachan es luchar en un campo de batalla cubierto por la selva.
contra las propias ® PERSONAJES ESPECIALES: trasfondo y reglas completas de

dos personajes especiales de Catachan Sly. Marbo'y el Coronel
fuerzas de la naturaleza. ... hicrro” Straken, >

Este es un suplemento del Codex: Guardia Imperial. Dabas disponer de una copia del
; Codex: Guardia Imperial para poder utilizar el contenido de este libro.
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